
Um Next Exit: Chemical Safety zurückzusetzen bzw. vorzubereiten,  
müssen folgende Schritte befolgt werden:
 1  Sechs Tische bereitstellen: fünf kleine Gruppentische und ein großer Tisch (ca. 1 m x 2 m).

 2  Den großen Grundriss auf dem großen Tisch ausbreiten (10-15 Spielende sollten sich zeitgleich  
um den großen Tisch stellen können).

 3  Beweismittel-Box füllen: Je nach Anzahl der Spielenden dieselbe Anzahl an quadratischen Puzzleteilen in die 
„Beweismittel“-Box legen. Von den insgesamt 30 Puzzleteilen zuerst die mit dem braunen Quadrat oben rechts 
in der Ecke nehmen, anschließend die Teile mit den weiteren Symbolen in der folgenden Reihenfolge: Quadrat, 
Dreieck, Pfeil, Trapez, Fünfeck, Halbkreis. Dies so lange machen, bis in der „Beweismittel“-Box so viele Puzzleteile 
wie Spielende liegen. Beispiel: Bei 16 Spielenden müssten 5 x Quadrat-, 5 x Dreieck-, 5 x Pfeil- und 1 x Trapez-
Puzzleteile verwendet werden und durchmischt in die „Beweismittel“-Box gelegt werden. Die übrigen Puzzleteile 
vorerst beiseitelegen.

 4  Die gefüllte Beweismittel-Box mit dem START-QR-Code nach oben auf den großen Tisch neben den großen 
Grundriss legen.

 5  Geschwärzte Akten vorbereiten: An den fünf geschwärzten Akten fünf Molekülbilder befestigen (mit einer 
Büroklammer), in die richtigen gelben Sammelmappen legen (gelbe Dreiecke müssen übereinstimmen) und  
auf den großen Tisch neben den großen Grundriss und die Beweismittel-Box legen.
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 6  Ungeschwärzte Akten vorbereiten: An den fünf ungeschwärzten Akten fünf Gegenstands-Bilder befestigen 
(mit einer Büroklammer) und in die richtigen blauen Sammelmappen legen (gelbe Dreiecke müssen überein-
stimmen) und (versteckt) bereithalten.

 7  Die kleinen Grundrisse auf die Gruppentische legen. 

 8  W-LAN und/oder Netz prüfen. Das Spiel ist aufgrund des Chatbots nur mit Internet-Verbindung spielbar.

Wenn alle acht Schritte befolgt wurden, ist das Spiel startklar!

 
Optionale Vorbereitung:  

A	 Wenn erwünscht, kann das Start-Video auf einem größeren Bildschirm gezeigt werden. Dafür kann die 	
	 Spielleitung vorab den START-QR-Code auf der Beweismittel-Box scannen und das Video bei Start dort 	
	 abspielen lassen.

B	 Wenn erwünscht, kann ein 60 Minuten Countdown vorbereitet werden. Hierfür kann bspw. ein online-	
	 Countdown verwendet werden und auf einem Bildschirm parallel zum Spiel gezeigt werden. Dieser muss 	
	 bei Spielstart gestartet werden.
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